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ÔComplejidad. 

ÔRecursos limitados

Ô Interacción con hardware

ÔTiempo-real

ÔHerramientas de depuración

ÔReducir tiempos y costo.

La industria del embedded software requiere de herramientas,

procesos y métodos que mitiguen estos factores para mantener la

competitividad de las empresas.



Ô Simple, genérico, flexible, modular, multiplataforma, configurable,
eficiente en términos de consumo de recursos, de tiempo-real y
compatibleconlenguajesC/C++.

Ô Aplicablea limitadasplataformasde 8bits baremetal, comotambiéna
plataformasde 32bits corriendoRTOSmultitareapreemptives, si asíse
requiere.

Ô Promuevala adopciónde un lenguajey técnicascomunesentre los
desarrolladores,generandoun nivel de abstraccióntal que el diseño
resultemásclaroy fácil de modificar,manteniendooculto los detalles
de la implementación.



Ô RKHes un Framework, para el desarrollo de aplicacionesutilizando
técnicasde desarrollode software,como:

Ô UML2.0

Ô Statecharts.

Ô Paradigmade la programacióndirigidapor eventos.

Ô modeloObjetoActivo.

Ô Proveelos serviciosnecesariosparael desarrollocompletodel sistema
de software:

Ô ejecuciónsimultáneade Statecharts

Ô manejode eventos

Ô temporizadores

Ô gestorde memoriadinámica

Ô trazadorparavalidacióny depuraciónduranteejecución.



FRAMEWORK

Es una abstracción que permite que una funcionalidad genérica pueda

reutilizarse, especializarse o reemplazarse selectivamente mediante

código adicional escrito por el usuario.

No es una biblioteca de funciones, se basa en el principio de

Inversión de Control (IoC). El flujo de ejecución es controlado por el

framework siguiendo las directivas definidas por la aplicación.



Ô Brinda la infraestructura del sistema, permitiendo al usuario
concentrarsesoloenel requerimientosde la aplicación.

Ô Favorece la reutilización de código que ya ha sido construido,
probado y usado por otros programadores, incrementando la
confiabilidady reduciendolostiemposdecodificacióny validación.

Ô Focalizalos grupos de desarrollo en conseguirlos requerimientos
funcionalesespecíficosdel producto.

Ô Estandarizala codificación y la documentación, generando un
lenguajecomúnentre losdesarrolladores.
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Aplicación reactiva

Se constituye por uno o más Statecharts que se ejecutan en forma simultánea

en contexto de sus AO, que colaboran entre sí y con su entorno, enviando y

recibiendo mensajes asincrónicos.
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BSP

Concentra las dependencias contra la plataforma, que no están definidas por

el port de RKH.
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Ô Consta de más de 100 configuraciones.

Ô (rkhcfg.h) necesidades de la aplicación.

Ô (rkhport.h) ajustes dependientes de la plataforma.

Ô Validación en tiempo de compilación.

Ô Permite reducir el consumo de recursos ROM/RAM y aumentar la 

eficiencia de operación.

Footprintsde referencia: 

Ô FreescaleS08 (8-bits) - 1KB~ 4.8KB

Ô ColdfireV1 (32-bits) - 1.3KB~ 6.3KB

Ô CortexM4 (32-bits) - 1.5KB~ 6.9KB



µC/OS-IIIMSP430 OthersS08
ColdFire

V1/V2
ARM

Cortex

x86
Win32/
Linux

Application based on Statecharts and Active Objects
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El comportamientode toda aplicaciónbasadaen RKHpuedeverificarsey
validarse,conun alto gradode detalle,en tiempo de ejecuciónmediantela
aplicaciónTrazer(hostPC).
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http://rkh-reactivesys.sourceforge.net/trazer.html


Ô Decodificael tracestreamy lo muestraen formato legible.

Ô Mediosdecaptura:

Ôserialport.

ÔTCPsocket.

Ôbinarystreamfile.

Ô Interpretedesímbolos,eventosy configuración.

Ô Mediciónde tiemposderespuesta.
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https://github.com/dariosb/InyectorControl

Desarrollo evolutivo e incremental dirigido por pruebas

https://github.com/dariosb/InyectorControl


Ô InstanciarMáquinasde EstadossinAOasociado.

Ô Asociarcomportamientoen TransiciónInicial.

Ô AOpolimórficos,Vtablein C. ( activate, task,post_fifo, post_lifo)

Ô Múltiple Transicioneshabilitadasdesdeel mismodisparador.

Ô RuntimeconstructorsparaAOy SM,múltipleso simpleinstancias.

Ô Soportede Uncrustify(embellecedorcódigo),reglasde RKH.

Ô Templatesparafuentesy encabezados.

Ô Ports:

Ô OS/RTOS: CIAA-OSEK,uCOSIII,Linux,Windows.

Ô BareMetal: S08, Coldfire V1/V2, Kinetis: K6x K6xF KL2x, LPC176x,
LPC433x.



Ô RKH es un software licenciado bajo los 
términos de GNU GPLv3.

Ô Esta licencia puede utilizarse tanto para 
investigación y desarrollo como para 
propósitos académicos.

Ô git:// git.code.sf.net/p/rkh-reactivesys/code

https://sourceforge.net/p/rkh-reactivesys/code/ci/master/tree/
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